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Letons
Gramy jak w klasycznego Czar-
nego Piotrusia - rozdajemy prze-
tasowane karty graczom, a oni,
losujac od siebie kolejno karty.
dobierajg je w pary. Wygrywa
osoba, ktora pierwsza pozbe-
dzie sie kart, a gra jest kontynu-
owana do ostatniej karty - bez
pary.

Dla utatwienia mozna wybrac
karty z przedziatu mnozenia,
ktory wtasnie chcemy opano-
wac.

Uwaga! Przed gra nalezy usu-
nac z talii jedna karte odpowie-
dzi (szara).

Hebicranta

Gra polega na dobieraniu kart
w pary: dziatanie-odpowiedz.
Osoba, ktéra zbierze najwiecej
par wygrywa.

Kazdy gracz dostaje 5 kart i
rozktada je przed soba, tak, aby

kazdy gracz je widziat. Reszta
kart lezy odwrdcona wartoscia
do dotu na stosiku.

Najmtodsza osoba zaczyna gre,
a potem idziemy zgodnie z ru-
chem wskazéwek zegara. W
swojej turze gracz moze wy-
konac¢ nastepujace akcje (moze
zrobic¢ to jednoczesnie):

- zazadac od jednego z graczy
karty do pary;

- zebrac swoje pary na stos kart
odtozonych (kazdy gracz ma
swoj stos);

- dobrac karty tak, zeby miec¢ 5
kart;

- jezeli nie moze zrobic¢ zadne-
go ruchu z powyzszych, dobiera
jedng karte.

Gra konczy sie, kiedy wszystkie
pary zostang potgczone. Wtedy
kazdy gracz liczy, ile par udato
mu sie stworzyc.

@Kinga Willim. Wszelkie prawa zastrzezone. Do uzytku prywatnego. Bez mozliwosci odsprzedazy lub uzywania zwigzanego z jakakolwiek forma zarobkowa.



